Soutenir la mobilisation des éleves
par des pratigues de co-intervention
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Présentation des projets

Monde rural,
monde médiéval ?

Jeux inter-degrés

Cartographie
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Quels moyens
supplémentaires ?
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- Co-enseignement
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- Co-enseignement




Cartographie : la progression
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Cartographie : exemple d’activité

Une carte au trésor avec 15 énigmes a résoudre successivement.
Les éleves travaillent par groupe de 3 ou 4.

Les outils sont une carte IGN, une rose des vents, les outils de géométrie et du
papier calque pour les tracés.

Organisateur
Maitre du jeu
Arbitre

Maitrise du langage spécifique de la cartographie
Appropriation des notions disciplinaires
Maitrise des compétences mathématiques



Cartographie : exemple d’énigme

ENIGME

Vous étes sur le quai de la gare d’Agde. Vous devez prendre le prochain train pour Sete qui part a 15h56. Le
train effectue le trajet a 120 km/h.

Votre prochain indice vous attend a votre arrivée en gare.

Pour résoudre cette énigme, vous devez :

* localiser la gare d’Agde et de Sete,

* déterminer un ordre de grandeur de I’"heure d’arrivée du train a Sete,

* expliquer votre démarche pour trouver la réponse,

* entourer toutes les indications du texte ci-dessus que vous pouvez trouver sur la carte.

Taches de I'éleve :

e Acquisition du langage cartographique
* Mesure de distances

* Identification de I'échelle

* Conversion et calcul de grandeur

e Utilisation d’ordre de grandeur




Objectifs éleves

Donner du sens aux apprentissages
Maitriser des savoirs disciplinaires
Ressentir le plaisir d’apprendre
Favoriser 'autonomie et I'initiative
S’inscrire dans un projet sur la durée



Objectifs enseighants

* Mise en pratique de la différenciation

* Enrichissement personnel, culturel, humain,
didactique et pédagogique

 Construction d’une relation différente avec
I'éleve



Différences

* Travail avec le premier degré
* Co-animation

 Démarche de progression difféerente



