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1. Écrire, c’est mettre en œuvre de 

nombreuses dimensions en interaction
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LINGUISTIQUE

AFFECTIF

GRAPHOMOTEUR

SUPPORTS ET OUTILS

Quelques exemples pour chaque dimension

• Poids  très important du geste d’écriture au début de 
l’apprentissage

• Rôle de la position du scripteur et de ses outils, de la tenue 
de l’outil, de la pression 

• Influence de l’écran, du clavier, de la taille et de l’orientation du 
support, du lignage, de l’outil scripteur (« Les outils nous 
scripturalisent »)

• Importance des outils –aides (répertoires, frise alphabétique…)

• goût pour l’écriture
• Implication dans l’écriture du sujet scripteur 
• rapport à l’écriture

• Encodage phonographique et orthographique, découpage en 
mots, en phrases en paragraphes, construction syntaxique, choix 
lexicaux,  ponctuation, concordance des temps…
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COGNITIF

SITUATIONS
LANGAGIÈRES

LECTURE

Quelques exemples pour chaque dimension

• Écrire demande de se lire, de se relire, d’être lu
• Interaction forte entre écriture et lecture (« les 2 

faces d’1 même pièce »)

• Mémoire fortement mise à contribution
• Choix stratégiques à opérer
• Attention à des contraintes multiples

• Acte langagier 
• Fonctions diverses attribuées à l’écriture et qui 

l’orientent 
• Destinataire(s) très souvent absent(s)
• Interactions orales accompagnant l’écriture
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